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Tutoriel de prétraitement avec le logiciel Siril

Partie Une

Tout d’abord nous allons prétraiter nos Dark, Offset et Flat (Méthode qui est strictement la méme
pour les DOF issus d’un APN (RAW, NEF, etc..) ou issus d’'une caméra monochrome)

Voici nos fichiers Dark, Offset et Flat issus d’'un APN

Offset Darks Flats

Ensuite, allez dans I'onglet « Conversion »
Chargez votre dossier contenant les Dark, Offset et Flat dans « Modifier Répertoire »

Puis cliquez sur le bouton + pour ajouter vos images a convertir

Centre de contréle de Siril
Fichier ~Edition Traitement de 'image Analyse Fenétre Aide

Copversion Séquence Pré-traitement Alignement sraphique mpilement

Cet onglet de conversion est utilisé pour importer et convertir les fichiers dans le format utilisé par Siril : FITS ou SER.

Source

Destination

Image cible

Nom de la séquence :
q ®) Garder les 3 canaux

) Créer 3 images
Dématricage
- Garder le 1er canal

Images BMP, images PIC (IRIS), images binaires PGM et PPM, images RAW, images FITS-CFA, Films,

Type de fichiers supportés : oo, onces SER, images TIFF, images JPG, images PNG.

BiConsole

g

Reépertoire de travail :C:\Users\John\Desktop @ Arréter Modifier rep...

Répertoire de travail de la séquence :- aucun - Mem : 75Mo 8 =




Nous commengons par sélectionner notre Dossier « Offset »

Vos images n’apparaissent pas ? sélectionnez tout simplement dans le menu déroulant « Fichier
bruts d’APN » puis sélectionnez les tous et cliquez sur « Ouvrir »

Ouvrir le fichier x

© Récents |4 @ohn | G Deskop ‘ DOF ‘ Offset ‘ >
| ‘

1Y Dossier personnel Nom - Taille Modifié
B 8_1600_1S0800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-34_EOS_1200D.CR2 19:4 Mo
B_1601_IS0800_1-4000s_ 21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-38_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1602_ISO800_1-4000s__ 21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-42_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1603_IS0800_1-4000s_ 21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-46_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1604_ISO800_1-4000s_21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-49_EOS_1200D.CR2 19:4 Mo
B_1605_I150800_1-4000s_ 21C_Bias_M33_2017-10-15._ 3_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1606_ISO800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_( -57_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1607_IS0800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-01_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1608_IS0800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-05_EOS_1200D.CR2 19:4 Mo
B_1609_IS0800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-09_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1610_ISO800_1-4000s_ 21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-13_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1611_IS0800_1-4000s_ 21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-17_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1612_IS0800_1-4000s_ 21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-21_EOS_1200D.CR2 19:4 Mo
B_1613_IS0800_1-4000s_ 21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-25_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1614_ISO800_1-4000s_ 21C_Bias_M33_2017-10-15_04 EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1615_ISO800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-33_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1616_ISO800_1-4000s__ 21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-37_EOS_1200D.CR2 19:4 Mo
B_1617_IS0800_1-4000s_ 21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-41_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1618_ISO800_1-4000s_21C_BiasM33_2017-10-15_04-33-45_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1619_1S0800_1-4000s_ 21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-48_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1620_IS0800_1-4000s_21C_Bias_M: -33-52_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1621_IS0800_1-4000s_21C_Bias_M33_2! -33-56_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1622_ISO800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-34-00_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1623_IS0800_1-4000s_ 21C_E 33_2017-10-15_04-34-04_EOS_1200D.CR2 19.4 Mo
B_1624_ISO800_1-4000s_ 21C_| 33_ 04-34-08_EOS_1200D.CR2 19:4 Mo
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Sur I'onglet « Conversion »
Laissez cocher Garder les 3 canaux
Ne pas cocher la case « Dématricage »

(Le Dématricage ne sert que pour les images couleurs issues d’'un APN ou capteur couleur, pour les
Dark, Offset et Flat qui proviennent d’'un APN ou d’'une caméra monochrome, ne cocher pas la
case !)

Dans « nom de la séquence », marquez le nom que vous voulez, pour ma part je note Offset_
Puis, cliquez sur convertir

Refaites la méme chose pour les Dark (Dark_) et Flat (Flat_)

Centre de contrdle de Siril

Fichier Edition Traitement de I'image Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Cet onglet de conversion est utilisé pour importer et convertir les fichiers dans le format utilisé par Siril : FITS ou SER.

Source

Nom Date

C:\Users\John\Desktop\DOF\Offset\B_1600_ISO800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-34_EOS_1200D.CR2 Sun Oct 15 03:32:3 ¥
C:\Users\John\Desktop\DOF\Offset\B_1601_ISO800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-38_EOS_1200D.CR2 Sun Oct 15 03:32:4
C:\Users\John\Desktop\DOF\Offset\B_1602_ISO800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-42_EOS_1200D.CR2 Sun Oct 15 03:32:4
C:\Users\John\Desktop\DOF\Offset\B_1603_ISO800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-46_EOS_1200D.CR2 Sun Oct 15 03:32:4, =
C:\Users\John\Desktop\DOF\Offset\B_1604_ISO800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-49_EOS_1200D.CR2 Sun Oct 15 03:32:5
C:\Users\John\Desktop\DOF\Offset\B_1605_ISO800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-53_EOS_1200D.CR2 Sun Oct 15 03:32:5
C:\Users\John\Desktop\DOF\Offset\B_1606_ISO800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-32-57_EOS_1200D.CR2 Sun Oct 15 03:33:0
C:\Users\John\Desktop\DOF\Offset\B_1607_IS0800_1-4000s__21C_Bias_M33_2017-10-15_04-33-01_EOS_1200D.CR2 Sun Oct 15 03:33:0/

25 fichiers chargés
\ Destination

mage cible
Nom de la séquence : ‘ Offset_] | B ®) Garder les 3 canaux

= ) ~=SI ) Créer 3 images
‘). Convertir || Dématricage -
<~ _) Garder le 1er canal

/ Images BMP, images PIC (IRIS), images binaires PGM et PPM, images RAW, images FITS-CFA, Films,

e e Séquences SER, images TIFF, images JPG, images PNG.

onsole

Répertoire de travail : C:\Users\John\Desktop\DOF @ Arréter Modifier rep...

Reépertoire de travail de la sequence :- aucun - Mem : 72Mo

Une fois que vos Dark, Offset et Flat ont été convertis, nous allons dans I'onglet « Séquence » et
chargez la séquence « Offset_.seq «



Centre de contrdle de Siril =t O

Fichier Edition Traitement de I'image Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Les images sont manipulées sous forme de séquences. Siril peut trouver ces séquences dans le répertoire de travail.

Sélection de la séquence

Séquence : | Offset_.seq v Chercher séquences

\ (] Forcer a recalculer le fichier .seq

Puis, allez dans I'onglet « Empilement »
Pour la méthode d’empilement choisissez : Empilement par moyenne avec rejet des pixels déviants
Normalisation : Aucune normalisation
Méthode de rejet : Winsorized Sigma Clipping
Donnez-lui un nom que vous voulez, pour ma part : MasterOffset.fit

Et cliquez sur Empiler

Centre de contréle de Siril = o X

Fichier Edition Traitement de I'image Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

\EmApiIement des images, soit par somme, médiane, moyenne avec rejet ou pixel minimum/maximum.

Empil t de la séq e
Méthodes d'empilement : | Empilement par moyenne avec rejet des pixels déviants v
Normalisation : | Aucune normalisation v [ Forcer a recalculer
/Méthode de Rejet :
Winsorized Sigma Clipping ¥ | Sigmabas: | 4.000 = =
/ Sigma haut : | .800 =5 | &
Empiler cet ensemble d'images : | toutes les images de la séquence v

Empiler les meilleures :  Basé sur la FWHM / 90.00 %

Enregistrer dans le fichier : | MasterOffset.fit A Ecraser

Empiler
onsole
Taper | oir la liste des com
Répertoire de travail :C:\Users\John\Desktop\DOF @ Arréter Modifier rep...
Reépertoire de travail de la séquence :Dark_, 20 images sélectionnées Mem : 184Mo 8 =




Ca nous donne ceci :

siril v0.9.7-Win-build~betal - C:\Users\John\Desktop\DOF = o x

| Rouge | x: 0564 y: 1555 = 2051 Offset_stacked.fit (canal 0)

| tronquer

Ve

::) G % A\ m Ea . Histogramme  ~ VAJusterIeznomv‘

Dans la console regardez bien que vous rejetez plus ou moins 0.5% de pixels rejetés

516:12:50: Empilement : en cours...

P6:12:50: Empiler toutes les images de la séguence (25)

;16:12:50: Nous avons 30 blocs paralléles de taille 115 (+15) pour l'empilement.
16:12:50: Empiler...

P6:13:00: Rejet des pixels dans le canal #¥0  0.059% - 0.513%

96:13:00: Intégration de 25 images

16:13:00: CombinaiSon .....sseesseees moyenne

16:13:00: Normalisation ......ceceaas aucune

516:13:00: Rejet des pixels ...::::00 Winsorized sigma clipping
}16:13:00: Paramétres de rejet ....... bas=4.000 haut=Z.800

[
16:13:01: Fichier FITS enregistré : fichier Offset_stacked.fit, 1 canal (aux), 5202x3465 pixels

16:13:01: Temps d'exécution : 10.91 s.
116:13:01: Estimation du bruit : (canal : #0) : 4.621 (7.051e-005)

Si vous obtenez des valeurs au-dessus ou en dessous de 0.5% augmentez, ou baissez le Sigma Bas ou
Sigma Haut afin d’avoir une valeur plus ou moins de 0.5%

C i e Pré-traitement i hi Empil Sortie de console

q 4 | ok

Empilement des images, soit par somme, médiane, moyenne avec rejet ou pixel minimum/maximum.

Empil de la séq e
Méthodes d'empilement : | Empilement par moyenne avec rejet des pixels déviants Dt ;}
Normalisation : | Aucune normalisati v ‘ [ Forcer 3 recalculer
Méthode de Rejet : " S /
‘ Winsorized Sigma Clipping ¥ | Sigma bas : ‘ 4.000 = |

Sigma haut : ‘ 2.800 = |k —

Empiler cet ensemble d'images : | toutes les images de la séquence - ‘




Passons ensuite au Dark, retournez dans I'onglet « Séquence » et chargez la séquence « Dark_.seq »

Conversion Séquence Pre-traitement Alignement Graphigue Empilement Sortie de console

Les images sont manipulées sous forme de séquences. Siril peut trouver ces séquences dans le répertoire de travail.

Sélection de la séquence

Séquence : | Dark .seq v Chercher séquences

\ [_] Forcer & recalculer le fichier .seq

Puis, allez dans 'onglet « Empilement »
Pour la méthode d’empilement choisissez : Empilement par moyenne avec rejet des pixels déviants
Normalisation : Aucune normalisation
Méthode de rejet : Winsorized Sigma Clipping
Donnez-lui le nom que vous voulez, pour ma part : MasterDark.fit

Et cliquez sur Empiler

Centre de contrdle de Siril = o X

Fichier Edition Traitement de I'image Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

\Ernjlement des images, soit par somme, médiane, moyenne avec rejet ou pixel minimum/maximum.

Empilement de la séquence

Méthodes d'empilement : | Empilement par moyenne avec rejet des pixels déviants v

Normalisation : | Aucune normalisation v ||| Forcer a recalculer

Méthode de Rejet :
Winsorized Sigma Clipping ¥ Sigmabas: | 3.900 = |

/ Sigma haut : | 2.900 - |

Empiler cet ensemble d'images : | toutes les images de la séquence v

Empiler les meilleures :  Basé sur la FWHM / 90.00 %

Enregistrer dans le fichier : | MasterDark.fit (v Ecraser
Empiler
onsole
Répertoire de travail : C:\Users\John\Desktop\DOF @ Arréter Modifier rep...
Répertoire de travail de la séquence :Dark_, 20 images sélectionnées Mem : 184Mo 8 =




Ca nous donne ceci :

siril v0.9.7-Win-build~beta1 - C:\Users\John\Desktop\DOF 5 =] x

__Rouge  x: 0456 y: 1993 = 02025 Dark_stacked.fit (canal 0)

[ tronquer 15313 | (@ Min/Max
i ) MIPS-LO/HI
e 1848 | () utilisateur

::) C > Al m :‘; . iHistogramme v‘ i.‘\juﬁerlezc}omv

Dans la console regardez bien que vous rejetez plus ou moins 0.5% de pixels rejetés

16:15:27: Empilement : ©n COUXrs...

16:15:27: Empiler toutes les images de la séguence (20)

16:15:27: Nous avons 24 blocs paralleéles de taille 144 (+9) pour l'empilement.
16:15:27: Empiler...

%16:15:36: Rejet des pixels dans le canal #0 :(0.049% - 0.582%

16:15:36: Intégration de 20 images

16:15:36: Combinaison ...cceecsssssss moyenne

16:15:36: Normalisation .....cceesees aucune

[16:15:36: Rejet des pixels .......... Winsorized sigma clipping
116:15:36: Paramétres de rejet ....... bas=3.900 haut=2.900

16:15:36: Fichier FITS enregistré : fichier Dark stacked.fit, 1 canal (aux), S5202x3465 pixels
16:15:36: Temps d'exécution : 9.13 s.
16:15:36: Estimation du bruit : (canal : #0) : 22.818 (3.482e-004)

Si vous obtenez des valeurs au-dessus ou en dessous de 0.5% augmentez, ou baissez le Sigma Bas ou
Sigma Haut afin d’avoir une valeur plus ou moins de 0.5%

G i & e Pré-traif Al t Graph: Empil Sortie de console

Empilement des images, soit par somme, médiane, moyenne avec rejet ou pixel minimum/maximum.

Empilement de la séquence

P q

Méthodes d'empilement : Empilement par moyenne avec rejet des pixels déviants w i
{ J
Normalisation : | Aucune normalisation ~ [ Forcer a recalculer
Méthode de Rejet :
‘7':' "':'7"'-"" . ] . T i /
i Winsorized Sigma Clipping S| Sigma bas : | 4.000 = |

Sigma haut : | 2.800 = | =k

| . "
Empiler cet ensemble d'images : | toutes les images de la séquence KA ‘




Passons ensuite au Flat, retournez dans I'onglet « Séquence » et chargez la séquence « Flat_.seq »

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Les images sont manipulées sous forme de séquences. Siril peut trouver ces séquences dans le répertoire de travail.
Sélection de la séquence

v Chercher séquences

Séquence : | Flat_.seq
| Forcer a recalculer le fichier .seq

Puis allez dans I'onglet « Pré-traitement »
Chargez votre image Offset empilé « MasterOffset.fit »
Puis cliquez sur « Pré-traiter »

Cette action va avoir pour effet de soustraire I'Offset de vos Flat !

\ Centre de contrdle de Siril

Fichier Edition Traitement de I'ir%e Analyse Fenétre Aide

Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Conversion Séquence

Le pré-traitement est une étape optionnelle appliquée a la séquence des images.

Les fichiers dark, offset (bias) et flat peuvent seulement étre des fichiers FITS uniques
Parcourir...

+ Utiliser offset | C:\Users\John\Desktop\DOF\Dof\MasterOffset.fit

(] utiliser dark master-dark.fit Parcourir...
(] utiliser flat master-flat.fit Parcourir...
v/ Auto-évaluatio a 50
Correction cosmétique (utilisant le master-dark)
v A er la correc etique
v = Vv Sia C d 3 CFA
Séquence de sortie
Enregistrer la séquence résultante avec le préfixe : | pp_
Pré-traiter
onsole
Taper help
@ Arréter Modifier rep...

Repertoire de travail :C:\Users\John\Desktop\DOF
Mem : 192Mo 8 -

Répertoire de travail de la séquence :Flat_, 15 images sélectionnées




Ensuite, dans I'onglet Séquence vérifiez bien que « pp_Flat_.seq » soit chargée

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Les images sont manipulées sous forme de séquences. Siril peut trouver ces séquences gas le répertoire de travail.

Sélection de la séquence

Séquence : | pp_Flat_.seq v Chercher séquences

[ Forcer a recalculer le fichier .seq

Puis, allez dans I'onglet « Empilement »
Pour la méthode d’empilement choisissez : Empilement par moyenne avec rejet des pixels déviants
Normalisation : Multiplicative
Méthode de rejet : Winsorized Sigma Clipping
Donnez-lui le nom que vous voulez pour ma part : MasterFlat.fit

Et cliquez sur Empiler

Centre de contrdle de Siril S = B 4
Fichier Edition Traitement de Iimage Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Empilement des images, soit par somme, médiane, moyenne avec rejet ou pixel minimum/maximum.

Empilement de la séquence

Méthodes d'empilement : | Empilement par moyenne avec rejet des pixels déviants v
Normalisation : | Multiplicative v [ Forcer a recalculer
/Méthode de Rejet :
Winsorized Sigma Clipping ¥ | Sigmabas: | 2.900 == | e
/ Sigma haut : | 3.000 &= | o
Empiler cet ensemble d'images : | toutes les images de la séquence v
Empiler les meilleures :  Basé sur la FWHM / 90.00 %
Enregistrer dans le fichier : | MasterFlat.fit (¥ Ecraser
Empiler
Reépertoire de travail : C:\Users\John\Desktop\DOF @ Arréter Modifier rep...
Répertoire de travail de la séquence :Dark_, 20 images sélectionnées Mem : 184Mo 8 s




16:22:
16:22:
16:22:
16:22:
16:22:
16:22:
16:22:
16:22:
16:22:
16:22:
16:22:
16:22:
16:22:
16:22:

Ca nous ceci :

siril v0.9.7-Win-build~betal - C:\Users\John\Desktop\DOF

_Rouge  x: 4325y: 2712 = 3261 _Flat_stacked.ft (canal 0)
D tronquer

; Min/Max
() MIPS-LO/HI
(Ve @5 = |0 Utilisateur

N A K W [ r——" | r—

Dans la console regardez bien que vous rejetez plus ou moins 0.5% de pixels rejetés

06: Empilement : en cours...

06: Empiler toutes les images de la séquence (15)

06: Calcul de la normalisation...

06: Nous avons 18 blocs paralléles de taille 192 (+9) pour l'empilement.
06: Empiler...

14: Rejet des pixels dans le canal #0 :

15: Intégration de 15 images :

15: Combinaison ....ssssssssnes moyenne

15: Normalisation ....scessssss nmultiplicative

15: Rejet des pixels ..ceeeesss Winsorized sigma clipping

15: Paramétres de rejet ....... bas=2.900 haut=3.000

15: Fichier FITS enregistré : fichier Flat_stacked.fit, 1 canal(aux), 520Zx3465 pixels
15: Temps d'exécution : 9.20 s.

15: Estimation du bruit : (canal : #0) : 916.554 (1.399e-002)

Si vous obtenez des valeurs au-dessus ou en dessous de 0.5% augmentez, ou baissez le Sigma Bas ou

Sigma Haut afin d’avoir une valeur plus ou moins de 0.5%

e

Conversion Séquence Pré-trait t Alig t Graph Empilement Sortie de console

Empilement des images, soit par somme, médiane, moyenne avec rejet ou pixel minimum/maximum.

Empilement de la séquence

Méthodes d'empilement : | Empilement par moyenne avec rejet des pixels déviants v
Normalisation : | Multiplicative v |[_] Forcer 4 recalculer
Méthode de Rejet : i .
Winsorized Sigma Clipping ¥ | Sigmabas: | 2.900 = | * ‘\

Sigma haut : | 3.000 = P —



Voila, nous avons terminé le prétraitement de nos Dark, Offset et Flat !

Nous avons créé nos trois Master Dark, Master Offset et le Master Flat

MasterDark MasterFlat MasterOffset

Nous allons aborder maintenant le prétraitement pour les images brutes (couleurs issus d’un APN
ou caméra monochrome) dans la partie Deux ci-dessous.

11



Partie Deux

Tous d’abord cliquez sur I'onglet Modifier Répertoire et sélectionnez le répertoire de vos images a
traiter.

Pour un APN cette étape reste obligatoire, afin de convertir le fichier de 'APN (RAW, NEF, etc...) au
format natif de Siril qui utilise le FITS.

Centre de contréle de Siril

Fichier Edition Traitement de I'image Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Cet onglet de conversion est utilisé pour importer et convertir les fichiers dans le format utilisé par Siril : FITS ou SER.

Source

Destination
Image cible
(®) Garder les 3 canaux
_) Créer 3 images
) Garder le 1er canal

Nom de la séquence :

(] pématricage

Images BMP, images PIC (IRIS), images binaires PGM et PPM, images RAW, images FITS-CFA, Films,

Type de fichiers supportés : Séquences SER, images TIFF, images JPG, images PNG.

onsole

Répertoire de travail :C:\Users\John\Desktop @ Arréter Modifier rep...

Répertoire de travail de la séquence :- aucun - Mem : 75Mo

Note : Siril lit nativement les FITS et la conversion ne devrait pas étre obligatoire pour les caméras
monochromes. Elle I’est a cause des noms compliqués, les images ne sont pas reconnues comme une
séquence. En les nommant de la sorte TEXTE_NOMBRE (COUCHE BLEU_01), ce sera reconnu sans
conversion préalable. A vous de juger s’il est préférable de convertir, tout en conservant le nom sorti
de votre logiciel d’acquisition, ou de les renommer a votre sauce.

12



Allez dans I'onglet « Conversion » puis cliquez sur le bouton + pour ajouter vos fichiers a convertir.
Pour ma part, je commence a mettre les fichiers de la couche bleue (issue d’'une caméra CCD)

Dans la partie nom de la séquence indiquez le nom qui vous convient le mieux, pour ma part je mets
Couche bleu_, puis cliquez sur convertir.

Laissez cocher Garder les 3 canaux dans Image Cible et désactiver Dématricage si vous traitez a
partir d’'une caméra Monochrome. Pour un APN cocher Dématricage !

Faites les mémes opérations pour les autres couches, ou vos images d’APN.

Note : pour enlever une image, appuyez sur le bouton — et pour tout effacer sur le bouton « effacer »
(fleche marquée en bleue)

Centre de contrdle de Siril

| Fichier Edition Traitement de I'image Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Cet onglet de conversion est utilisé pour importer et convertir les fichiers dans le format utilisé par Siril : FITS ou SER.

Source \
Nom Date

F:\M45 a traiter\Pleiades_300sec_1x1_B_framel_SCORES87_HFR247.fit Fri Oct 27 02:06:38 2017/ *
F:\M45 a traiter\Pleiades_300sec_1x1_B_frame2_SCORE95_HFR241.fit Fri Oct 27 02:12:46 2017,
F:\M45 a traiter\Pleiades_300sec_1x1_B_frame3_SCORE97_HFR240.fit Fri Oct 27 02:18:42 2017,
F:\M45 a traiter\Pleiades_300sec_1x1_B_frame4_SCORE97_HFR246.fit Fri Oct 27 02:24:08 2017, =
F:\M45 a traiter\Pleiades_300sec_1x1_B_frame5_SCORE96_HFR242.fit Fri Oct 27 02:29:46 2017,
F:\M45 a traiter\Pleiades_300sec_1x1_B_frame6_SCORE100_HFR239.fit Fri Oct 27 02:35:18 2017
F:\M45 a traiter\Pleiades_300sec_1x1_B_frame8_SCORE84_HFR266.fit Fri Oct 27 02:46:24 2017
F:\M45 a traiter\Pleiades_300sec_1x1_B_frame9_SCORE83_HFR253.fit Fri Oct 27 02:52:12 2017

11 fichiers chargés
Destination

A
Nom de la séquence : | Couche bleu_]

I g Image cible
®) Garder les 3 canau

i — () Créer 3 images
3 Convertir |__| Dématricage) -
bl < () Garder le 1er canal

Images BMP, images PIC (IRIS), images binaires PGM et PPM, images RAW, images FITS-CFA, Films,

Type de fichiers supportés :  /c.0) ances SER, images TIFF, images PG, images PNG.

onsole

Ta

Répertoire de travail :F:\M45 a traiter @ Arréter Modifier rep...

Répertoire de travail de la séquence :- aucun - Mem : 75Mo 8

Note : Aprés conseil de Cyril Richard, il est conseillé de ne pas mettre d’espace, par exemple pour
Couche bleue, écrivait plutét Couche_bleue, toujours rajouter _ pour faire vos espaces. De mon c6té
cela ne m’a pas posé de souci particulier.
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Une fois toutes nos images converties, allez sur I'onglet « Séquence », cliquez sur le menu déroulant
et sélectionnez votre couche convertie, pour ma part je sélectionne « Couche bleue.seq »

Centre de contrdle de Siril

Fichier Edition }?itementdel'image Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Les images sont manipulées sous forme de séquences. Siril peut trouver ces séquences dans le répertoire de travail.

Sélection de la séquence

Séquence : | Couche bleu_.seq Chercher séquences

\:' Forcer a recalculer le fichier .seq

Sélection d'i dans la

9

<Couche bleu_.seq> : 11 images sélectionnées sur 11, aucune image de référence définie

00001 + | [Jexclure (] image de référence

Tout exclure Tout inclure

Exportation de la séquence
Base du nom : FITS = Exporter la séquence
(] Normaliser les images Sélectionner zone a recadrer

La sélection d'image utilise les mémes contrdles que pour I'empilement Aller a I'onglet "Empilement”

Répertoire de travail :F:\M45 a traiter @ Arréter Modifier rep...

Répertoire de travail de la séquence :Couche bleu_, 11 images sélectionnées Mem : 159Mo 8

Une seconde fenétre s’ouvre, elle vous permet de visualiser vos images, ne pas hésiter a faire
dérouler le menu déroulant et prenez « Auto Ajustement » ou « Histogramme », ainsi ajuster le
Zoom a votre guise. Les touches + et — de votre clavier fonctionne parfaitement pour le zoom.

siril v0.9.7-Win-build~betal - F:\M45 a traiter - o x

N&B

..

Rouge  x: 0598 y: 0737 = 1732 Couche bleu_00001.fit (canal 0)

(] tronquer

Ve

vt Auto ajustement v
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Retournez ensuite sur I'onglet « Séquence » avec la touche + . Faites défiler les images, afin de
trouver I'image référence « image 4 » pour ma part, puis cochez image référence.

Centre de contréle de Siril

Fichier Edition Traitement de I'image Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Les images sont manipulées sous forme de séquences. Siril peut trouver ces séquences dans le répertoire de travail.

Sélection de la séquence

Séquence : | Couche bleu_.seq Chercher séquences

] Forcer a recalculer le fichier .seq

Sélection d'images dans la séquence
<Couche bleu_.seq> : 11 images sélectionnées sur 11, I'image de référence est 00004

00004 -+ | exclure + image de référence

Tout exclure Tout inclure

Exportation de la séquence

Base du nom : Exporter la séquence

|| Normaliser les images Sélectionner zone a recadrer

La sélection d'image utilise les mémes contréles que pour I'empilement Aller a l'onglet "Empilement"

Répertoire de travail :F:\M45 a traiter @ Arréter Modifier rep...

Repertoire de travail de la séquence :Couche bleu_, 11 images sélectionnées Mem : 157Mo 8 =

Ensuite, allez sur I'onglet Pré-traitement, puis chargez vos Master Dark et Master Flat.

Note : I'Offset se trouve dans votre Dark, donc inutile de charger le Master Offset, qui aura pour effet
de supprimer deux fois I'Offset de votre Master Flat.

Laissez cocher Auto-évaluation de la valeur de normalisation
Laissez cocher activer la correction cosmétique
Cliquez sur Estimer, ¢a va vous donnez le nombre de pixel Froid et Chaud

Décochez CFA si I'image est issue d’'une caméra Monochrome, cochez CFA si vos images sont issues
d’un APN.

Dans séquence de sortie vous pouvez y mettre un nom, pour ma part je laisse pp_ par défaut

Puis, cliquez sur Pré-traiter
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Cette action va traiter chaque image de la couche bleue (les Master Dark, Offset et Flat vont nettoyer
et retirer le vignetage, taches de poussiére, etc...) faites la méme opération pour les autres couches

Centre de contréle de Siril

Fichier Edition Traitement de I‘ir& Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Le pré-traitement est une étape optionnelle appliquée a la séquence des images.

Les fichiers dark, offset (bias) et flat peuvent seulement étre des fichiers FITS uniques.

[ utiliser offset | master-offset.fit Parcourir...

[ Utiliser dark C:\Users\John\Desktop\DOF\Dof\MasterDark.fit Parcourir...
(] optimisation des darks

+ Utiliser flat C:\Users\John\Desktop\DOF\Dof\MasterFlat.fit Parcourir...

/ + Auto-évaluation de la valeur de normalisation

Correction cosmétique (utilisant le master-dark)

V! Activer la correction cosmétique %

(¥4 sigma "Froid" : | 3.500 - + [+ sigma "Chaud" : | 10.500

Estimer Froid : 1 px Chaud : 9891 px

Séquence de sortie

Enregistrer la séquence résultante avec le préfixe :

Répertoire de travail :C:\Users\John\Desktop\DOF @ Arréter Modifier rep...

Répertoire de travail de la séquence :- aucun - Mem : 75Mo

Note : Quand on clique sur Estimer, ca permet de voir si on supprime trop de pixels. Si la valeur est
rouge il faut augmenter le Sigma « Froid « et Chaud » si la valeur dépasse 10000.
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Fichier ~Edition Traitement de Iimage Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Le pré-traitement est une étape optionnelle appliquée a la séquence des images

Les fichiers dark, offset (bias) et flat peuvent seulement &tre des fichiers FITS uniques.

Utiliser offset | master-offset.fit Parcourir
+ Utiliser dark C:\Users\John\Desktop\Messier 31\MasterDark.fit Parcourir.
Optimisation des darks
+ Utiliser flat C:\Users\John\Desktop\Messier 31\MasterFlat.fit Parcourir.
¥/ Auto-évaluation de la valeur de normalisation
Correction cosmétique (utilisant le master-dark)
| Activer la correction cosmétique /
¥/ Sigma "Froid" : | 3.000 - | + ¥ Sigma "Chaud" : | 3.000 = || ar CFA
Estimer Chaud : 18331 px \
Fichier I—fd'tion Traitement de 'image  Analyse Fenétre  Aide
Conversion Séquence Pré-traitement Alig t Graphiq Empil t Sortie de console
Le pré-traitement est une étape optionnelle appliquée a la séquence des images.
Les fichiers dark, offset (bias) et flat peuvent seulement &tre des fichiers FITS uniques.
[ utiliser offset | master-offset.fit Parcourir...
EA Utiliser dark C:\Users\John'\Desktop\Messier 31\MasterDark.fit Parcourir...
[ optimisation des darks
IB Utiliser flat C:\Users\John'\Desktop\Messier 31\MasterFlat.fit Parcourir...

[ Auto-évaluation de la valeur de normalisation
Correction cosmétique (utilisant le master-dark)
[+ Activer la correction cosmétique

[+ Sigma "Froid" : | 3.000 -+ [ Sigma "Chaud" : | 4.600 -+ [Jcra

Estimer \ \

5000

Retournez dans I'onglet « Séquence » puis chargez la séquence fraichement prétraitée ¢a nous

donne ceci :

pp_Couche bleu_.seq

Ensuite, allez dans I'onglet « Alignement »

Cochez aligner toutes les images de la séquence
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Choisissez la méthode d’alignement dans le menu déroulant, pour ma part je prends Alignement
global (plus précis)

Choisissez un nom dans Préfixe, pour ma part je laisse par défaut r_
Choisissez I’Algorithme, j’ai laissé par défaut
Cliquez sur Aligner

Faites la méme procédure pour chacune de vos couches.

Centre de contréle de Siril

Fichier Edition Traitement de I'image Analyse Fenétr&r\ide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

L'alignement est I'étape essentielle avant I'empilement. Elle permet de déterminer les transformations a appliquer pour chaque image.

Alignement des images

——— (@) Aligner toutes les images de la séquence () Aligner spefément les images sélectionnées

Choisir\q méthode d'alignement : | Alignement global (ciel profond) v Choisir le canal de référence : 0: Luminance ¥

Préfixe : Fs Algorithme : Bicubique (] Aligner les étoiles dans la sélection  [_] Translation seule

Aligner <—

Alignement manuel

Définir I'image de référence. Définir 1er apercu Définir 2d apercu

Translation X : Translation Y : 0 Ll (55 2

Répertoire de travail :F:\M45 a traiter @ Arréter Modifier rep...

Répertoire de travail de la séquence :pp_Couche bleu_, 11 images sélectionnées Mem : 402Mo 8

Une fois vos images alignées, retournez dans I'onglet « Séquence » puis chargez la séquence
fraichement prétraitée ¢a nous donne ceci :

r_pp_Couche bleu_.seq -

Puis, allez sur I'onglet Empilement
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Choisissez la méthode d’empilement, je laisse par défaut (Empilement par somme), je vous laisse le
soin d’aller voir sur le site de Siril pour les différentes méthodes d’empilement et de Normalisation.

Je laisse « toutes les images de la séquence »
Empilez sur les meilleurs : Basé sur la FWHM
Choisissez le nom de sortie, je laisse par défaut
Cliquez sur Empiler

Voila, nos images sont empilées !

Centre de contréle de Siril
B Fichier Edition Traitement de limage Analyse Fenétre Aide

Conversion Séq ce Pré-traitement Afignement Graphique Empilement So de console

Empilement des images, soit par somme, médiane, moyenne avec rejet ou pixel minimum/maximum.

Empilement de la séquence

Méthodes d'empilement : | Empilement par somme

Normalisation : | Add avec mise a I'échelle ~ ||| Forcer a recalculer

Empiler cet ensemble d'images : | toutes les images de la séquence

Empiler les meilleures :  Basé sur la F ' / a0
Enregistrer dans le fichier : r_pp_Couche Bleu _stacked.fit ¥/ Ecraser

Empiler

Répertoire de travail : C:\Users\John\Desktop\M45 a traiter @ Arréter Modifier rep...

Répertoire de travail de la séquence :r_pp_Couche Bleu _, 11 images sélectionnées Mem : 275Mo 8 -

Nous allons voir maintenant pour I'alignement des 4 couches sous Siril (créez I'image RVB et la
Luminance pour traiter sous Photoshop, ou simplement intégrez toutes les couches et traitez I'image
sous Photoshop)

Si vos images ne présentent aucune rotation de champ
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Sélectionnez une étoile pas trop saturée
Sélectionnez « Alignement sur une étoile (Ciel Profond) »
Puis, cliquez sur « Aligner »

Vos images seront parfaitement alignées.

siril v0.9.7-Win-build~beta1 - C:\Users\John\Desktop\M45 a traiter\Image Stacked - O X Centre de contrdle de Siril - o x

Rouge  Vert Bleu

Conversion  Séquence Pré-traitement  Alignement  Graphique  Empilement  Sortie de console

Composition de I'mage x
Composition d'image multi-canaux

Alignements des canaux

ATTENTION : il est conseillé de ne pas appliquer une combinaison LRVB avec des images linéaires. I faut d'abord traiter fimage. |

¥/ utiliser la Luminance | || Luminance.fit 12 Ok 3352:2532
- - ) vertfit 12 | OK 3352x2532
= - L] Vertfit 12 | OK3352x2532
= - | Bleu.fit 1= | OK3352x2532 0 { %
+ {
L
Ajuster la luminosité des canaux Finaliser la balance des couleurs Composition TSL v Il 2 ecrase

Effacer Fermer

et utilisant la méthode d'alignement : | Alignement sur une étoile (ciel profond) v | Aligner I

Si vos images comportent une rotation de champ, et qu’il est alors impossible de faire un alignement
des quatre couches, je vais vous décrire une méthode, plus longue mais facile, qui marchera a tous
les coups.

Si vos images présentent une rotation de champ

Dans votre dossier, vous trouverez toutes les images traitées par Siril, prenez les 4 couches qui ont
été empilées (si vous laissez par défaut, les images seront écrites de la sorte « r_pp_Couche
bleu_stacked.fit », créez par exemple un nouveau fichier dans le méme répertoire et mettez par
exemple « image empilée » ou autre. Vous pouvez, si vous le souhaitez, les renommer. Pour ma part
je les ai renommées tout simplement :

Couche Bleu Couche Lum Couche Rouge Couche Vert

Ensuite allez dans « traitement image « puis « composition RVB... »
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Composition de I'image

Composition d'image multi-canaux

Alignements des canaux

[ ] utiliser la Luminance | (Aucun) non chargée

- (Aucun) non chargée
- (Aucun) non chargée | 0
y - (Aucun) non chargée | 0

Ajuster la luminosité des canaux Finaliser la balance des couleurs ‘ Composition TSL v

ATTENTION : il est conseillé de ne pas appliquer une combinaison LRVB avec des images lin€aires. Il faut d'abord traiter I'image.

Effacer Fermer

et utilisant la méthode d'alignement : | Alignement par motif de I'image (planétaire/ciel profond) v | | Aligner

Une sélection doit étre faite pour I'alignement Recadrer I'image aprés alignement

Mettez-y vos images précédentes dans la couleur indiquée, vous voyez en direct les couleurs
s’aligner, il y a fort a parier que vos images ne soient pas alignées s’il y a rotation de champ. Si vous
avez imagé sur plusieurs nuits notamment..., cela nous donne ceci... AUCUNE COUCHE ALLIGNEE !!!

On vay remédier !

siril v0.9.7-Win-build~betal - C:\Users\John\Desktop\Nouveau dossier (2) - =} Images RVB - o x

Rouge  Vert  Bleu

Composition de I'image x

Rouge | x: 0048 y: 0096 = 09746 Résultat non enregistré (canal 0) Composition d'image multi-canaux
tronquer Alignements des canaux

s + utiliser fa Luminance | [5) Couche Lum.fit I | OK 3352x2532

) - 7 cou : D | oK 3352x2532
h F, e A\ k ‘, . % - |5 Couche Rouge.fit [

e vt P
= - [Z) couche Vert.fit I | 0K 3352x2532
= - [Z) couche Bleu.fit I | OK 3352x2532
+
Ajuster la luminosité des canaux Finaliser la balance des couleurs Composition TSL -
Destination ;1reNTION : il est conseillé de ne pas appliquer une combinaison LRVB avec des images linéaires. i faut d'abord traiter [image.

Nom de la séquence :
‘ Effacer Fermer

et utilisant la méthode d'alignement : | Alignement par motif de l'image (planétaire/ciel profond) v

Images BMP, images PIC (IR nages|yne sélection doit étre faite pour I'alignement

et Séquences SER, images TIFF, images JPG, im

Retournez dans votre répertoire de vos images empilées
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Couche Bleu Couche Lum Couche Rouge Couche Vert

Modifiez simplement le nom pour chaque couche comme ceci (commencez par la Luminance puis le
Rouge, Vert et Bleu retenez bien 'ordre)

Image_04 Image_01 Image_02 Image_03

(Image_01 correspond a la luminance pour ma part, ainsi pour Image_02 au le rouge, Image_03 au
vert et Image_04 au bleu)

Ensuite, dans Siril, allez dans « modifier répertoire » et indiquez-lui le fichier des images empilées,
allez dans I'onglet « Séquence »

Cliquez sur Chercher Séquence, il va vous mettre automatiquement Image_.seq

Sélectionnez ensuite votre image de référence en cochant image référence, en |'occurrence je
prends I'image 01 qui correspond a ma luminance, les couches RVB seront alignées sur ma
luminance.

Dans la partie « Base du nom », mettez-y un nom, j’ai mis pour ma part LRGB, cochez la case
Normaliser les images et cliquez sur Exporter la séquence.
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Centre de contrdle de Siril

A\

Fichier Edition \Traitement de I'image Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Les images sont manipulées sous forme de séquences. Siril peut trouver ces séquences dans le répertoire de travail.

Sélection de la séquence

Séquence : | Image_.seq Chercher séquences

[] Forcer a recalculer le fichier .seq

Sélection d'images dans la séquence

> : 4 images sé€lectionnées sur 4, I'image de référence est 01

+ | [Jexclure +/ image de référence

X

Tout exclure Tout inclure

\ Exportation de la séquence

Base gfinom : | LRGB Exporter la séquence

(¥ Normaliser les images Sélectionner zone a recadrer

La sélection d'image utilise les mémes contrdles que pour I'empilement Aller a I'onglet "Empilement”

Répertoire de travail :C:\Users\John\Desktop\Nouveau dossier (2) @ Arréter Modifier rep...

Répertoire de travail de la séquence :Image_, 4 images sélectionnées Mem : 241Mo

Dans votre répertoire des images empilées, ¢a nous donne ceci :

Image_03 Image_04 LRGB _00000

LRGB _00001 LRGB _00002 LRGB _00003

LRGB-00000, LRGB-00001, LRGB-00002, LRGB-00003, LRGB-00004

LRGB-00000 correspond toujours a notre Luminance, nos images sont toujours dans I'ordre !
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De nouveau allez sur I'onglet « Séquence »

Cochez la case Forcer a recalculer le fichier.seq et cliquez sur Chercher séquences

Ca nous charge la séquence LRGB_.seq

Centre de contrdle de Siril =5 o X

Fichier Edition Traitement de I'image Analyse Fenétre Aide

Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Les images sont manipulées sous forme de séquences. Siril peut trouver ces séquences dans le répertoire de travail.

Sélection de la séquence

Séquence : = LRGB _.seq v Chercher séquences

a recalculer le fichier .seq

Sélection d'images dans la séquence
<LRGB _.seq> : 4 images sélectionnées sur 4, aucune image de référence définie

00000 + [ exclure | image de référence

Tout exclure Tout inclure

Exportation de la séquence

Base du nom : | LRGB FITS « Exporter la séquence

v Normaliser les images Sélectionner zone a recadrer

La sélection d'image utilise les mémes contréles que pour I'empilement Aller a I'onglet "Empilement”

Répertoire de travail :C:\Users\John\Desktop\Nouveau dossier (2) @ Arréter Modifier rep...

Répertoire de travail de la séquence :LRGB _, 4 images sélectionnées Mem : 236Mo 8 =

Ensuite, allez sur I'onglet « Alignement »

Laissez cocher Aligner toutes les images de la séquence
Alignement global (ciel profond)
Laisser r_ pour le Préfixe

Et cliquez sur Aligner
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Centre de contrdle de Siril

Fichier Edition Traitement de Iimage Analyse Fenétre Aide
Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console
L'alignement est |'étape essentielle avant I'empilement. Elle permet de déterminer les transformations a appliquer pour chaque image.

Alignement des images

) Aligner toutes les images de la séquence () Aligner ement les images sélectionnées

Choisir la méthode d'alignement : | Alignement global (ciel profond) Choisir le canal de référence : 0: Luminance ¥

Préfixe : P Algorithme : Bicubique (] Aligner les étoiles dans la sélection [ Translation seule

Aligner

Alignement manuel

[+ Afficher l'image de référence Définir 1er apergu Définir 2d apergu

Translation X : 0 Translation Y :

Répertoire de travail :C:\Users\John\Desktop\Nouveau dossier (2) @\ Arréter Modifier rep...

Répertoire de travail de la séquence :LRGB _, 4 images sélectionnées Mem : 260Mo

Si I’alignement s’est bien déroulé ¢a devrait vous donner ceci dans la console :

Total : 0 en échec, 4 alignées

20:24:08: 437 paires correspondantes.

20:24:08: Pts CK : 0.906
20:24:08: & 1leX : 0.998
20:24:08: échelleY : 0.999
20:24:08: échelle : 0.999
20:24:08: rotation : .06 deg
20:24:08: dx : .89 px
20:24:08: dy : 71 px
20:24:08: FWHMx : 9.84 px
20:24:08: FWHMy : 9.00 px

20:24:08: Fichier FITS enregistré : fichier r_LRGB _00003.fit, 1 canal(aux), 3352x2532 pixels
20:24:08: Alignement fini.

20:24:08: Lecture du fi er FITS : r LRGB _00000.fit, 1 canal(aux), 3352x2532 pixels
20:24:08: Séguence chargée : r LRGB _ (0->3)
20:24:08: T i :
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Dans votre répertoire des fichiers empilés ¢a doit vous donner ceci :

r n (m

o

]

Image_02

L

Image_.seq

LRGB _00003 r_LRGB _seq r_LRGB _00000

r_LRGB _00001 r_LRGB _00002 r_LRGB _00003

r_LRGB-00000, r_LRGB-00001, r_LRGB-00002, r_LRGB-00003, r_LRGB-00004

r_LRGB-00000 correspond toujours a notre couche luminance , 01 au rouge, 02 au vert et 03 au
bleu, vous pouvez les renommer a votre guise pour vous y retrouver pour I'empilement des couches.

Retournez dans « Traitement de I'image « puis « Composition RVB. »
Déposez-y vos 4 images fraichement alignées dans la couche correspondante

Ca nous donne ceci :

Images RVB ~ O X |centre de contrble de Siril - o x

five  Empilement  Sortie de console

Source
Date
+
Composition de I'image x
Composition d'image multi-canaux
siril v0.9.7-Win-build~beta1l - C:\Users\John\Desktop\Nouveau di Alignements des canaux
Rouge Vert Bleu [+ Utiliser la Luminance | || Lum.fit & 0K 3352x2532 | 0
= - [ rouge.fit I  OK3352x2532 | 0
= - [ vert.fit I  OK3352x2532 | 0
— - [ bleu.fit IR | OK3352x2532 | 0
+
Ajuster la luminosité des canaux Finaliser la balance des couleurs Composition TSL v
ATTENTION : il est conseillé de ne pas appliquer une combinaison LRVB avec des images linéaires. 1l faut d'abord traiter I'image.
Effacer Fermer
et utilisant la méthode d'alignement : = Alignement par motif de I'image (planétaire/ciel profond) ¥ Aligner
Une sélection doit &tre faite pour l'alignement Recadrer I'image ap
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Nos 4 couches sont PARFAITEMENT ALIGNEES !!!

Vous pouvez enregistrer dans le format souhaité pour la couche LRVB pour traiter sous Photoshop,
ou bien n’enregistrer que le RVB en décochant la Luminance, ouvrez votre luminance et enregistrez-
la, a part pour vous servir de claque de luminance sous Photoshop. Vous pouvez également le faire
pour chaque couche !

Avant ceci je vous propose de faire 2, 3 manipulations, voire d’autres traitements pour avoir une
image avant de I'importer sous Photoshop dans la Partie Trois

Partie Trois

Je vous invite a faire un crop dans votre image (le crop agit sur toutes vos couches)

Dans la fenétre des couches, avec la souris sélectionnez I'image a garder, puis dans la console
écrivez : crop puis appuyez sur entrée, ou tout simplement dans la fenétre quand vous faites la
sélection (rectangle vert) faites un clic droit et faites recadrer.

L'image a été croppée et ceci pour toutes vos couches !

Pour le retravailler sous Photoshop, il n’y a pas mieux !

Fichier Edition Traitement de I'image

Conversion Séquence Pr

Nom

siril v0.9.7-Win-build~betal - C:\Users\John\Desktop\Nouveau dossier (2)

Rouge Vert Bleu

Nom de la séquence :

Type de fichiers supportés Image
Console

I crop| Ly

m : fa sélecti

Répertoire de travail :C:\Users\John\De
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siril v0.9.7-Win-build~betal - C:\Users\John\Desktop\M45 a traiter\Image Stacked = o X

Rouge Vert Bleu

PSF de la séquence
Pointer |'étoile

Statistiques
L e :
Rouge  x: 1843 y: 1577 = 7077 - Recadrer
("] tronquer Recadrer |a sé e
Ve

\4
[
P
F
il
Rt

Auto ajustement ¥

on est trop grande

Ajuster le zoom ¥

Je vous invite a faire également la neutralisation du fond de ciel ainsi que la calibration des couleurs,
afin d’avoir une image équilibrée au niveau des différentes couches

Allez dans « Traitement de I'image » puis « étalonnages des couleurs »

Dans la fenétre des 3 couches, sélectionnez une partie du fond de ciel sans étoiles, puis cliquez sur
Utiliser la sélection courante, et cliquez sur Neutralisation du fond de ciel.

Graphique Empilement Sortie de console

fichiers dans le format utilisé par Siril : FITS ou SER
Date

Etalonnage des couleurs X

Images RVB i
F Ed Tr Analyse Fenétre
Conversion Séquence Pré-traitement Alignement
Cet onglet de conversion est utilisé pour importer et convertir les fi
Source
Nom
siril v0.9.7-Win-build~beta1l - C:\Users\John\Desktop\Nouveau dossier (2) = o
Rouge Vert Bleu Référence de fond du ciel

2404 275

45 40

Rouge :

0 0
0 0
77,1 = Limite basse : ( : )

e
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Zone sélectionnée

Utiliser la sélection courante

Neutralisation du fond du ciel \

Référence des blancs ;

__| Balance des blancs manuelle

1.000

1.000

1.000

Zone sélectionnée

Utiliser la sélection courante

0.000

Limite haute : ==———={") 0.900

areur




Faites de nouveau une sélection dans une partie comportant du détail, étoiles, nuages de poussiere,
etc... ensuite cliquez sur Utiliser la sélection courante, puis cliquez sur appliquer.

wenu e ue iU us S -

Images RVB

Fichier Edition Traitement de limage Analyse Fenétre Aide
Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

ot de conversior

Source
Nom Date
= +
siril v0.9.7-Win-build~beta1 - C:\Users\John\Desktop\Nouveau dossier (2) - O e &
Rouge Vert Bleu Référence de fond du ciel
Zone sélectionnée
2404 275
0 Utiliser la sélection courante
45 40
Neutralisation du fond du ciel
Référence des blancs a"
|_| Balance des blancs manuelle I
S
Rouge 1.000 .
ot 1.000
Bleu 1.000 L
Zone sélectionnée \ [
1627 G Utilis8®a sélection courante
118 147 [
P
=0.91 Limite basse : () 0.000
Limite haute : (O o900
| - e

Voila, vous avez une image équilibrée en terme de couleur.

Je vous invite a lire le guide de l"utilisateur de Siril, ainsi que la vidéo qui vous expliquera plus en
détails la partie calibration des couleurs.

Passons sur I’extraction du gradient
Allez dans « Traitement de I'image », puis sélectionnez « Extrait du gradient »
Vous avez le choix en Manuel ou Automatique, je vais prendre Automatique
Je laisse par défaut le Rayon de I’échantillon, ainsi que I'interpolation

Je vais sur la fenétre des couches, je le passe en mode Histogramme afin de montrer le gradient,
puis, je mets pointeur manuellement ou le gradient apparait, je fais une soustraction et je clique sur
appliquer

Vous pouvez voir le gradient calculer en cochant « montrer le gradient »

Je vous invite a lire le guide de I'utilisateur de Siril, ainsi que la vidéo qui vous expliquera plus en
détails le retrait du gradient
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Centre de contréle de Siril = o x

B Fichier Edition Traitement de I'image Analyse Fenétre Aide
Conversion Séquence Pré-traitement Alignement Graphique Empilement Sortie de console

Cet onglet de conversion est utilisé pot

mporter et convertir les fichiers dans le format utilisé par Siril : FITS ou SER.

Source

Nom Date

+
=
siril v0.9.7-Win-build~betal - C:\Users\John\Desktop\Nouveau dossier (2) - o X S
Jestination
Rouge Vert Bleu 1
> y " ) Garder les 3 canaux .
Extraction de gradient
Type d'extraction
Interpolation polynomiale v
(o) Manuelle () Automatique Effac
+/ Dessiner échantillons
Génération d'Echantillons Interpolation
Rayon de ['échantillon : 50 ol (R Ordre : 4
- i - = Correction
Intervalle des échantillons : | 5 i
(e) Montrer I'image
Rejet local
Tolérance : 1.500 () Montrer le Gradient
Rejet global
& aes Soustraction
Déviation : 2.000
tronquer 4 Déséquilibre : 1.800
V= 3 Calculer Appliquer
:) G % A\ L ‘F . Histbgramme Y

Vous pouvez également aller dans « Traitement des images », puis suppression du bruit vert (SCNR)
pour enlever la dominante verte dans votre image.

Il n’y a pas d’ordre précis, vous pouvez tout aussi bien commencer par I'extraction du gradient,
ensuite neutraliser le fond de ciel et calibrer les couleurs.

Vous pouvez également, si vous le souhaitez enregistrer vos couches une par une (Images alignées,
recadrées pour pouvoir les travailler sans difficultés sous Photoshop, exemple : composition RVB +
calque Luminance)



Allez dans I'onglet « Traitement de I'image »

Puis, sur Composition RVB

Centre de contréle de Siril - o Xx

Fichier Edition Traitement de image Analyse Fenétre Aide

Conversion stogra) pment Graphique Empilement Sortie de console

CNR) es. Siril peut trouver ces séquences dans le répertoire de travail.
on de la séquence
Séquence @

v Chercher séquences

|__J Forcer a recalculer le fichier .seq

Transformée de Fourier...

nages dans la séquence
Aucune séquenci = o
Géométrie »

1 () image de référence

Extracti »
Tackon Tout inclure

Composition RVB...

Exportation de la séquence

Charger vos images empilé (exemple traiter dans Image si rotation de champ)

o)

L

Image_02

LRGB _0000: r_LRGB _seq

r LRGB_0000 r_LRGB_0000: r LRGB _0000

Composition de I'image

Composition d'image multi-canaux

/ Alignements des canaux
[ Utiliser la Luminance | [ ] r_LRGB_00000.fit [ K 3352x2532 | O 0

|_] r_LRGB_00001.fit

- [ r_LRGB_00002.fit

[ r_LRGB_00003.fit

Ajuster la luminosité des canaux Finaliser la balance des couleurs Composition TSL v

ATTENTION : il est conseillé de ne pas appliquer une combinaison LRVB avec des images linéaires. 1l faut d'abord traiter 'image.

Effacer Fermer

et utilisant la méthode d'alignement : | Alignement par motif de I'image (planétaire/ciel profond) ¥

Une sélection doit étre faite pour I'alignement
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Allez dans I'onglet « Traitement de I'image »
Puis dans Extraction Canaux

Centre de contrdle de Siril

Fichier Edition Traitement de ['image Analyse Fenétre Aide

Conversion Transformation de I'histogramme... ement Graphique Empilement
Etalonnage des couleurs... [
Le Suppression du "bruit” vert (SCNR)... es. Siril peut trouver ces séquences dans le ré
Saturation des couleurs... on de la séquence
Séquence : Transformation d'ondelettes "a trous"... 2

Réduction de la trame...
Correction cosmétique... o

Transformée de Fourier... N
nages dans la séquence

Filtre médian...

Aucune séquenci T
Géométrie » N

% Extraction du gradient... L) image de
Extraction » Canaux...
Composition RVB... Couches des ondelettes...
Exportation de la séquence
Base du nom : FITS ¥

[J Normaliser les images

Dans Extraction des canaux, dans le menu déroulant laisser « RVB » et faites ceci :

Extraction des canaux

Espace des couleurs : RVB

Canal #1 : Rouge

Canal #2 : Vert

Canal #3 : Bleu |

Fermer Appliquer

Puis cliquez sur « Appliquer »

Vos 3 couches RVB sont maintenant dans votre dossier « Image Stacked »
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Restez sur Extraction des canaux, dans le menu déroulant prenez « CIE L¥*a*b » et faites ceci :

Extraction des canaux

Espace des couleurs : CIE L*a*bh* =

Canal #1 : Luminance

Canal #2 :

Canal #3 :

Fermer Appliquer

Puis cliquez sur « Appliquer »

Note : Dans Canal# 2 et 3 mettez ce que vous voulez, il faudra les supprimer dans les dossiers une
fois enregistrés.

Dans notre dossier « Image Stacked » ca nous donne ceci :
Effacez bien a et b entourés en rouge
Gardez Rouge, Vert, Bleu et Luminance entouré en bleu

Vous avez vos 4 couches correctement alignées et recadrées ! Plus qu’a traiter ¢a sous Photoshop.

r_LRGB_00001 r_LRGB_00002 r_LRGB_00003
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Voila, mon tutoriel « basique » et « sans prise de téte » est terminé. J'espére qu’il vous aidera a
prétraiter convenablement vos images. Je vous invite grandement a télécharger le guide de
I'utilisateur de Siril pour en apprendre davantage. Je vous invite également a regarder les tutos vidéo
qui sont une véritable mine d’information !

http://free-astro.org/index.php/Siril:Manual/fr

https://free-astro.org/download/siril-doc-0.9.5-fr.pdf

Remerciement particulier a Cyril Richard (développeur du logiciel Siril) pour I’énergie qu’il met dans
le logiciel Siril, ainsi que sa disponibilité qui m’a aidé a comprendre cet excellent logiciel.

Remerciement également a Uwe Kamin pour m’avoir fourni les fichiers bruts, et permis de réaliser ce
tutoriel.

Si vous aimez Siril, vous pouvez soutenir les développeurs en faisant un don sur leur site internet en
cliquant sur le bouton « Donate »

https://free-astro.org/index.php?title=Siril/fr

Jonathan Cary, Membre de Saint-Quentin Astronomie
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